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Sehr geehrter Kunde,

mit dem Kauf von Cartridge Maker haben Sie sich f4r ein
ausgereiftes Produkt entschieden, das in Bezug auf Be-
dienungskomfort, Kompatibilitat, Geschwindigkeit und
Preis kaum einen Wunsch offen 1laBt.

Mit Hilfe dieser Karte ist es méglich, beliebige
Programme in EPROMs zu brennen und sie durch Tastendruck
wieder abzurufen, wobei sie in Sekundenschnelle in den
Rechner geladen und gestartet werden.

Um allen Kundenwinschen gerecht zu werden, bieten wir
verschiedene EPROM-Karten an, die sich im wesentlichen
nur im Speicherplatz unterscheiden. Bitte stellen Sie
fest, welche Version Sie erworben haben, wund beachten
Sie die Unterschiede zu den anderen EPROM-Karten.

Wir winschen Ihnen viel Freude mit dem Cartridge Maker.
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Technische Daten des CM 128:

¥ 2 EPROM-Sockel fur EPROMs 2764 - 27512
% Speicherkapazitit 128 KByte = 131072 Byte

* Kleine Abmessungen, Einbau in Standard-Modulgehius: mdalich

% Konfortable Meniifihrung und einfachs Handhabung des Madulgenerators
% Eigenes Direktory der gebrannten Programme, alphabetisch sortiert

% Programeauswahl iber Scrolling ait Cursortasten odsr Joysticks, oder
vahlveise Direktstart der Programme 2it nur eines Tastendruck miglich

¥ SoftvarenaBig abschaltoar, Ausblendung der Karte nach Programastart

Seite
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Technische Daten des CM 256:

3 4 EPROM-Sockel fir EPROMs 2764 - 27512, frei wihlbar

b 3 éroee Speicherkapazitat von 256 KByte = 262144 Byte

% Automatische Erkennung des EPROM-Tys, keine Schalter

¥ Stauersoftware mitgeliefert ia 5.EPROM

¥ Extren kleine Abmessungen, Einbau in Standard-Modulgehiuss miglich
b Konfort;ble Menufihrung und einfache Handhabung des Modulgenerators
% Eigenes Direktory der gebrannten Prograsme, alphsbetisch sortiert

% Programmauswahl dher Scrolling mit Cursortasten oder Joysticks, oder
vahlveise Direktstart der Programms mit nur einss Tastendruck adglich

b Soffuareméeig abschaltbar, Aushlendung der Karte nach Prograamstart

% Mit Cartridgs ROM Unlenkung des LOAD-Befehls auf die EPROM-Karte
wiglich, dadurch auch fir nachladende Prograsme gesignet

Seite
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Technische Daten der Mega-Cartridge ( CM 1000 )

* 16 EPROM-Sockel fir EPROMs 2764 - 27312, frei vahlhar

% Sehr groBe Speicherkapazitat von 1 MByte = 1048576 Byte

¥ Durch Aufstecken der Multi-Nega-Cartridge auf 2 MByte erveiterbar
¥ Automatische Erkennung des EPROM-Tys, keine Schalter

t Steuersoftvars mitgeliafert im 17,EPROM

¥ Derzeit kleinste Megabyte-Xarte, Einbau in furokartengehauss mdglich
t Konfortable Menifihrung und 2infachs Handhabung des Modulgensrators
¥ Eigenes Direktory der gebrannten Programme, alphabetisch sortiert

¥ Programaausvahl dher Scrolling mit Cursortasten ader Joysticks, oder
vahlweise Direktstart der Programme @it nur einew Tastendruck mdglich

¥ Softvaresddig abschaltbar, Aushlendung der Karte nach Programmstart

X Mit Cartridge ROM Unlenkung des LOAD-Bafehls auf di= EFROM-Yarte
adglich, dadurch auch fir nachladende Programms geaignat
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Die Lage der Bauteile auf dem CM 128
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Die Lage der Bauteile auf dem CM 256
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Die Lage der Bauteile auf der Mega Cartridge ( CM 1000 )
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Die Lage der Bauteile auf der Multi-Mega-Cartridge

Bitte stecken Sie die Multi-Mega-Cartridge vorsichtigqg
genau udber der Mega Cartridge auf die Stiftleiste auf
der Mega Cartridge. Achten Sie bitte darauf, daB Sie die
Karte nicht seitlich versetzt aufstecken, es darf weder
rechts noch links ein Stift frei bleiben.
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Die Aufgaben des Modulgenerators

Der Modulgenerator "Cartridge Maker" hat die Aufgabe,
Ihre normalen Basic- oder Maschinenspracheprogramme SO
umzustrukturieren, daB diese in EPROMs gebrannt werden
konnen.

Dabei werden die Programme zundchst in den Speicher des
C64 geladen. Dabei werden vom Modulgenerator automatisch
noch einige Kontrolldaten an das Programm angehangt, wie
zum Beispiel der Name, die Startadresse und die Lange
des Programms, da diese aus dem Programmcode selbst
nicht ersichtlich sind. AnschlieBend werden vom Modul-
generator EPROM-Files erzeugt, deren Inhalt Sie direkt
mit Ihrem EPROM-Brenner in EPROMs brennen koénnen. Die
Programme werden im Obrigen platzsparend auf die EPROMs
verteilt. So kénnen z.B. mehrere kurze Programme in ein
EPROM gebrannt werden, lange Programme aber auch iber
mehrere kleine EPROMs verteilt werden. Auch .diese
Aufgabe tbernimmt der Modulgenerator.

Beim CM 128 wird im ersten EPROM noch die Betriebssoft-
ware abgelegt, die fir die Verwaltung der gebrannten
Programme zustadndig "ist. Beim CM 256 und der Mega
Cardridge ist diese Software wie der Modulgenerator in
einem separaten EPROM untergebracht.
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Verwendet werden kénnen dabei alle einteiligen Basic-
und Maschinenspracheprogramme. Maschinenprogramme werden
dabei durch einen Sprung aufs erste Byte gestartet.
Autostart-Programme mit "CBM-80"-Kennung im $8000-
-Bereich werden als solche erkannt und richtig durch
JMP ($8000), also durch einen Sprung idber den Start-
vektor, gestartet.

Das Modul arbeitet mit allen Programmen zusammen, wunab-
hangig davon, in welchem Bereich sie 1liegen, es sei
denn, sie liegen unterhalb des Prozessor-Stacks
( $01FF ). Solche Programme sind uns allerdings nicht
bekannt.

Beim CM 256 und der Mega Cartridge kénnen unter Verwen-
dung des "Cartridge ROM"-Betriebssystems auch mehr-
teilige Programme verwendet werden, wenn diese zum Nach-
laden die normalen LOAD-Routinen verwenden ( $FFD5 bzw.
$F49E ). Lesen Sie dazu bitte Seite 26.
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Das Aufrufen des Modulgenerators bem CM 128

e e e e e S T S S S I T S e S S s s S I S S s s s S S S s S s s ==

Beim CM 128 liegt die Modulgeneratorsoftware auf einer
Diskette bei. Die Diskette enthalt zweli Programme. Das
erste Programm, "CARTRIDGE-RAM V4" wird vom Basic aus
mit dem Befehl LOAD "CARTRIDGE-RAM V4",8 geladen und mit
RUN gestartet.

Das zweite Programm, "CATRIDGEMAKER v4n ist die
spezielle Version fdr den Quickbyte II, sie kann aus dem
Disk-Meni des Quickbyte mit F8 nachgeladen werden und
startet automatisch. Wenn Sie ein Schnelladesystem wie
z.B. PROLOGIC DOS verwenden, deaktivieren Sie bitte
vorher das Quickbyte-interne fast-load.
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Beim CM 256 und der Mega Cartridge befindet sich die
Modulgeneratorsoftware in einem mitgelieferten EPROM in
einem gesonderten Steckplatz auf der EPROM-Karte. Bitte
lassen Sie das EPROM immer in diesem Sockel stecken.

Um zum Modulgenerator zu gelangen, schalten Sie bitte
Ihren Computer aus und stecken Sie die EPROM-Karte in
. den Expansionsport Ihres Rechners, wobei die Seite mit
den EPROM-Sockeln nach oben zeigen muf. Erst dann
schalten Sie den Rechner wieder ein, und Sie sehen das
Hauptmeni.

Wenn Sie noch keine Programme auf EPROMs gebrannt haben,
steht auf der linken Bildschirmhalfte die Meldung "Keine
Programme", spater stehen an dieser Stelle dann die
Namen der gebrannten Programme. Um nun vom Hauptmend in
den Modulgenerator zu gelangen, dricken Sie die Taste
"tn_ pies steht auch rechts auf dem Bildschirm: "Zum
Cartridge Maker: mit 1". Nachdem Sie die "tr-Taste
gedrickt haben, befinden Sie sich im Auswahlmend des
Modulgenerators.
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Die Bedienung des Modulgenerators

Das Auswahlmend des Modulgenerators bietet neben der
eigentlichen Bearbeitung von Programmen noch drei
weitere Funktionen an. Mit der Taste "D" kann das
Inhaltsverzeichnis der eingelegten Diskette angezeigt
werden. Mit "K" kann ein Befehl d@ber den Kommandokanal
der Floppy geschickt werden, z.B. "S:NAME" zum L&schen
von Programmen. Beim CM 256 oder der Mega Cartridge
gelangen Sie mit "H" ins Hauptmend zuridck, beim CM 128
kénnen Sie den Cartridge Maker mit "X" verlassen. Die
Taste "E" hat in diesem Mend keine Funktion, sie kann
aber bei der Bearbeitung von Programmen (s. unten)
Jjederzeit die Bearbeitung abbrechen.

Mit der Taste "B" schlieBlich starten sie die Bearbei-
tung von Programmen. Ihre normalen Basic- oder Maschi-
nenprogramme werden dabei so dmstrukturiert, daB sie
direkt in EPROMs gebrannt werden konnen. Sie sollten
nach Méglichkeit eine Diskette verwenden, auf die Sie
Ihre Quellprogramme kopieren, bevor Sie mit der Bearbei-
tung mit dem Modulgenerator beginnen, und eine zweite,
leere, aber formatierte Diskette, auf die der Cartridge
Maker die erzeugten EPROM-Files schreiben kann. Diese
Methode ermdglicht ein schnelles und bequemes Arbeiten
mit dem Modulgenerator.
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Nach Anwahlen ¢-r Option "B" werden Sie aufgefordert,
die Quelldiskette einzulegen, also die Diskette, auf der
die Programme stehen, die Sie bearbeiten wollen. Nachdem
Sie das getan haben, sehen Sie das 1Inhaltsverzeichnis
der Diskette und Sie kdénnen bei jedem Programm mit den
Tasten "J" wie "ja" und "N" wie "nein" auswahlen, ob Sie
dieses Programm auf EPROM brennen wollen oder nicht. Es
kénnen bis zu 60 Programme gleichzeitiqg bearbeitet
werden. Die maximale Programmlange betragt theoretisch
205 Blocks beim CM 128 und 245 Blocks beim CM 256 und
der Mega Cartridge, einteilige Programme dieser Lange
kann es aber beim C 64 nicht geben.

Als nachstes missen Sie eingeben, was fdr EPROMs Sie
verwenden wollen. Der Cartridge Maker macht Ihnen dazu
Vorschlage, die Sie durch Druck auf die Tasten 1-4
anwahlen konnen. Gleichzeitig wird angezeigt, wieviel
Speicherplatz die Programme zusammen belegen.

Wenn Sie einen CM 128 verwenden, miissen Sie =zusatzlich
noch angeben, ob Ihr CM 128 im Bereich I/0 1 oder 1I/0 2
l3uft. Der I/O-Bereich ist beim Verkauf auf I/0 2 einge-
stellt, Sie missen also normalerweise die "2" dricken.
Nur, wenn Sie die Karte durch Umsetzen einer Lotbricke
(s. Seite 22) auf I/0 1 umgestellt haben, dricken Sie
die "1". Im Bereich I/0C 2 belegt der CM 128 den Adress-
bereich $DF60-$DF7F, im I/0 1 den Bereich $DE60-$DE7F.
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Wenn Sie diese Eingaben abgeschlossen haben, beginnt der
Cartridge Maker, von der Quelldiskette die Programme in
den Speicher des C 64 zu laden, bis der Speicher voll
ist. Dann fordert das Programm Sie dazu auf, die leere,
aber formatierte Zieldiskette einzulegen. Auf diese
Diskette werden dann die EPROM-Files geschrieben, die
. Sie nachher direkt in EPROMs brennen kénnen. Falls die
Programme zu lang sind, um auf einmal bearbeitet werden
zu konnen, wiederholt sich der Vorgang wie bei einem
Kopierprogramm, bis alle Programme bearbeitet wurden.
Falls dabei Diskettenfehler auftreten sollten, weist das
Programm Sie darauf hin und fragt Sie, ob Sie die Bear-
beitung abbrechen wollen oder ob ein neuer Schreib- oder
Leseversuch unternommen werden soll.

Der Filename der erzeugten EPROM-Files gibt d4brigens
Auskunft idber den EPROM-Typ, so ist z.B. einem File fir
ein 27256-EPROM die Kennung ".256" angehangt. Bei einem
27512 wird der EPROM-Inhalt auf zwei Files aufgeteilt,
die mit ".512-1" und ".512-2" gekennzeichnet sind. Dies
ist nétig, weil ein einziges File so lang ware, daB es
nicht mehr in den Speicher des C 64 passen wirde.
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Wenn Sie einen "QUICKBYTE II"-EPROM-Brenner besitzen,
kénnen Sie die 27512-EPROMs sehr bequem mit der
Betriebsart "AUTO" brennen, wobei die Files automatisch
nachgeladen werden. Wenn Sie dabei ein Schnelladesystem
wie z.B. PROLOGIC DOS verwenden, deaktivieren Sie bitte
das Quickbyte-interne fast-load.

Beim CM 128 gibt der Filename auBerdem noch Auskunft
iber den Sockel "LEFT" oder "RGHT". Beim CM 256 oder der
Mega Cartridge sind die Files mit "FA", "FB"™ und "“FC"
benannt. Ein File kdnnte so z.B. "FA.128" heiBen.
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Das Einstecken der EPROMs

Die gebrannten EPROMs kdnnen Sie nun auf Ihre EPROM-
—-Karte stecken. Schalten Sie bitte vorher Ihren Computer
aus und achten Sie darauf, daB Sie die EPROMs nicht
falschherum in die Sockel stecken. Bei eingesteckter
Karte muB die Kerbe an der einen Stirnseite jedes EPROMs
nach links zeigen. Auch sind die EPROM-Sockel mit ent-
sprechenden Kerben an der 1linken Seite versehen, Sie
sehen das auch auf den Seiten 6-9.

Beim CM 256 und CM 1000 ist es egal, in welchen Sockel
Sie die EPROMs stecken, nur der zusatzliche Sockel mit
der Betriebssoftware kann hierfidr nicht verwendet
werden. .

Beim CM 128 missen die EPROMs entsprechend den Filenamen
in die richtigen Sockel gesteckt werden. Das EPROM,
dessen EPROM-File mit "LEFT" markiert war, muB also im
linken Sockel stecken. Auch missen Sie beim CM 128 die
EPROM-Typen getrennt far beide Sockel einstellen, indem
Sie die Dipschalter entsprechend der Tabelle einstellen
(siehe auch Seite 6):

: Schalter Nummer

EPROM : 1 2 3 4
2764 : Off Off On Off
27128 : Off On OFf Off
27256 : On On Off Off

27512 : On On Off On
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Das Einstecken der EPROM-Karte

Bevor Sie die Karte einstecken, schalten Sie bitte Ihren
Computer aus. Dann stecken Sie die EPROM-Karte in den
Expansionsport Ihres Rechners, wobei die Seite mit den
EPROM-Sockeln nach oben zeigen muB. Erst dann schalten
Sie den Rechner wieder ein, und Sie sehen das Hauptmeni.
Beim CM 128 erscheint das Hauptmend nur, wenn im linken
Sockel ein richtig gebranntes EPROM steckt.

Die Platinen sind in der Regel so prazise auf die rich-
tige GroBe gefrast, daB sie genau in den Expansionsport
passen. Sollte Ihre Karte dennoch zu breit sein, feilen
Sie bitte auf beiden Seiten der Kontaktreihe etwas ab,
bis die Karte pafit.

Sollte das Hauptmeni bei eingesteckter Karte nicht
erscheinen oder fehlerhaft sein, kann das daran liegen,
daB die silbernen Kontaktstreifen nach langer Benutzung
angelaufen sind, Sie sollten die Kontakte dann mit einem
Radiergummi sauberreiben.
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Das Abrufen gebrannter Programme

Beim Einschalten Ihres Computers sollten Sie das Haupt-
meni sehen, das zum Beispiel so aussehen konnte:

® Jann Datentechnik ¥ % Lukas Bauer

Auswashlen:
Curscrtastean

oder Joystick

Laden:
RETURYM
oder Feuer

AP AP P
SIS CINID
e bd b b d ed Lk

G Direktladen
g
““Jumpman junior"
"ausic Cch.miner"
"music rubbish'
:ausit star wars"
pacman’ -
"ratmon 5cH8A"
's3ue new york"
"smon 538881
“spccer 2"

PP PP P
2L A
bod bad el b od b bed b b L
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Im Auswahlmend sehen Sie auf der linken Bildschirmh3lfte
elne alphabetisch sortierte Liste der in die EPROMs
gebrannten Programme. Das erste Programm wird dabei
invertiert ausgegeben, dieser reverse Balken entspricht
in etwa einem Cursor. Sie kénnen ihn mithilfe der
Cursortasten hoch und runter bewegen, Sie kdnnen dazu
aber auch einen Joystick benutzen, egal an welchem Port.
Wenn mehr Programme gebrannt wurden, als auf den Bild-
schirm passen, wird ein weiches scrolling ausgefahrt, so
daB alle Programme erreichbar bleiben.

Um das Programm, auf dem der Cursor gerade steht, zu
laden und zu starten, genigt es, RETURN zu dricken, Sie
konnen es aber auch mit “dem Feuerknopf am Joystick
starten.

Wenn Ihnen diese komfortable Programmauswahl immer noch
zu lange dauert, konnen Sie die ersten 26 Programme auch
mit nur einem einzigen Tastendruck direkt starten, indem
Sie einfach die Buchstabentaste dricken, die hinter dem
Pro%rammnamen steht. Die Position des Cursors 1st dabei
egal. .

Nach den Laden und Starten eines Programms schaltet die
Karte sich Gbrigens vollstandig ab.

Der CM 256 und der CM 1000 bieten noch zwei weitere
Méglichkeiten. Mit "t" gelangen Sie in den Modul-
generator, und mit der Taste "*" kdnnen Sie das Haupt-
mend verlassen. Wenn Sie bei einem RESET oder beim Ein-
schalten des Computers die CTRL-Taste festhalten,
springt der Computer gar nicht erst in das Hauptmensg,
sondern direkt ins Basic. Dabei wird das Modul abge-
schaltet.
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Die Einstellung des I/O-Bereichs

Eine Anderung des I/O-Bereichs ist nur dann nétig, wenn
Sie auBer Ihrer EPROM-Karte gleichzeitig noch ein
anderes Gerat am Expansionsport betreiben und die Gerste
sich gegenseitig storen, well sie im gleichen
I/0-Bereich laufen.

Die Karte ist beim Verkauf auf I/0 2 eingestellt, so daB
sie z.B. mit PrologicDos problemlos zusammenarbeitet.
Wenn Sie den I/O-Bereich andern wollen, missen Sie auf
der Platine eine LStverbindung umsetzen. Dazu trennen
Sie die Verbindung zwischen zwei der drei Lotpunkte und
verbinden die anderen zwei Lé&tpunkte gem3B der Abbildung
auf Seite 6-8. :
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Die Technik des CM 128

Der CM 128 belegt den Adressbereich $DE60-$DETF bzw.
SDF60-$DF7F. Bei Schreibzugriffen auf eine der ersten 16
Adressen wird die entsprechende EPROM-Bank angewdhlt,
beim Zugriff auf eine der 16 letzten Adressen wird die
EP 128 abgeschlatet. Die Adressbits 0-2 entsprechen den
Adressleitungen A13-Al5 der EPROMs, Adressbit 3 gibt den
Sockel an (0=links, l=rechts) und Adressbit 4 entspricht
dem EXROM-Signal ( O=aktiv ).

Zum Aufruf des Menis aus dem Basic gibt man ein:

SYs 327717 bei I/0 1
SYS 32771 bei I/0 2.

POKE 56928,0
oder POKE 57184,0
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Die Technik des CM 256

Der CM 256 belegt den Adressbereich $DEOO-$DEFF bzw.
$DF00-$DFFF. Relevant sind dabei nur die ersten 4
Adressen, in Ihnen liegen die 4 Register der 6821 VIA.
Zur Initialisierung der VIA muB die folgende Befehls-
folge eingegeben werden:

LDA #S$00:STA $DF01:STA $DF03 ( DDR einschalten )
LDA #SFF:STA $DF00:STA $DF02 ( Ports auf output )
LDA $304:STA $DF01:STA $DF03 ( Port einschalten )

Danach stehen folgende Ausgabeleitungen zur Verfigqung:

$DF00 Bit O : CE des l.Sockels, O=aktiv
Bit 1 : CE des 2.Sockels, O=aktiv
Bit 2 : CE des 3.Sockels, 0O=aktiv
Bit 3 : CE des 4.Sockels, O=aktiv
$DF02 Bit O : Al2 der Betriebssoftware in $8000
Bit 1 : Al3 der Betriebssoftware in $8000

Bit 3 : OE aller EPROMs, 0O=Karte aktiv

Bit 4-7 : A12-A15 der EPROMs in $9000
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Die Technik des CM 1000

Der CM 1000 belegt den Adressbereich $DEOO-$DEFF bzw.
$DFO00-$DFFF. Relevant sind dabei nur die ersten 4
Adressen, in Ihnen liegen die 4 Register der 6821 VIA.
Zur Initialisierung der VIA muB die folgende Befehls-
folge eingegeben werden:

LDA #$500:STA $DFO01:STA $DF03 ( DDR einschalten )
LDA RSFF:STA $DF00:STA $DF02 ( Ports auf output )
LDA #$04:STA $DF01:STA $DF03 ( Port einschalten )
Danach stehen folgende Ausgabeleitungen zur Verfigung:
$DFO00 Bit 0-3 : A12-Al5 der EPROMs in $9000

Bit 4-7 : Auswahl des EPROM-Sockels 0...15

Al2 der Betriebssoftware in $8000
Al3 der Betriebssoftware in $8000

$DF02 Bit 0
Bit 1

Bit 3 : OE aller EPROMs, O=Karte aktiv

Bit 4
Bit 5

CE der Grundplatine, O=aktiv
CE der Erweiterung, O=aktiv
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Die EPROM-Karte als ROM-Disk mit dem Cartridge ROM

Beim CM 256 und der Mega-Cartridge ist es méglich, den
LOAD- Befehl von der Floppy auf die EPROM-Karte
umzulenken. Dazu muB allerdings .das Betriebssystem
( Kernal ROM ) 1im Computer durch das Cartridge ROM
erzetzt werden.

Wenn man unter Verwendung des Cartridge ROMs z.B. ein-
gibt LOAD"NAME",8 ,so idberprift der Computer =zunidchst,
ob eine EPROM-Karte eingesteckt ist und ob das Programm
"NAME" dort gespeichert ist. Wenn ja, wird das Programm
in Sekundenschnelle in den Rechner geladen. Ein Floppy-
laufwerk muB dabel nicht einmal angeschlossen sein.

Wird das Programm in der Karte nicht gefunden, wird der
LOAD-Befehl an das Floppylaufwerk weitergeleitet.
Abgesehen von einer nicht 2zu bemerkenden Verzdgerung
unterscheidet sich der LOAD-Befehl dann nicht vom
normalen LOAD.

Auf diese Weise laufen auch mehrteilige Programme im
EPROM, also Programme, die z.B. verschiedene Spielbild-
schirme wdhrend eines Spiels von Diskette nachladen. Die
einzelnen Programmteile werden dabei wie ganz normale
Programme mit dem Modulgenerator in die EPROMs gebrannt.
Beim Start des Programms verhdlt es sich dann genau so,
als wiurden die Programmteile weiterhin vom Floppy nach-
geladen, allerdings erfolgt das Nachladen in kaum ZzZu
bemerkender Zeit von der EPROM-Karte.
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Die einzige Bedingung ist hierbei, daB die Programme
Gber die normalen LOAD-Routinen ( $FFD5 bzw. SF49E )
nachladen. Falls -die nachladenen Programme eigene LOAD-
Routinen verwenden, missen Sie sie entsprechend
verandern, so dafl sie wieder dber die normalen Routinen
laden. Bitte beachten Sie bei solchen Anderungen die
Urheberrechtsbestimmungen.

Bei Jann Datentechnik sind verschiedene Betriebssysteme
erhdltlich, die den CM 256 bzw. den CM 1000 als ROM-Disk
unterstitzen. Neben dem Standard-Betriebssystem sind
auch entsprechende Versionen von PrologicDos Lowcost,
PrologicDos Classic und PrologicDos IEC lieferbar.
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Nachwort

Wir hoffen, mit dieser Dokumentation eine kurze und
umfassende Bedienungsanleitung abgegeben zu haben, die
Ihnen ein optimales Arbeiten mit dem Cartridge Maker
erméglicht. :

Sollten dennoch Fragen offen geblieben sein, so steht
Ihnen unser telefonischer Service jederzeit zZur
Ver fagung.

Sie erreichen uns:

Montag bis Donnerstag von 9 - 13 und ‘von 15 - 17 Uhr,
Freitag von 9~ 13 Ubx.

AuBerhalb dieser Zeiten ist unser Anrufbeantworter fur
Sie aufnahmebereit.



